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COKLU ORTAM TEKNOLOJiSi iLE NFT TASARIMININ GORSEL
TASARIM UNSURLARI ACISINDAN iINCELENMESI

EVALUATION OF NFT DESIGN WITH MULTIMEDIA
TECHNOLOGY IN TERMS OF VISUAL DESIGN ELEMENTS

Ozlem KUM*

Ozet

Son yillarda teknolojik ilerlemeler ve dijital ortamlarin yayginlasmasi ile
birlikte Takas Edilemeyen Jetonlar (NFT) giderek yaygin hale gelen dijital tasarim
driinleri olmustur. Ancak NFT iretimleri ile ilgili en fazla 6n plana ¢ikan unsur
ekonomik degeri olup literatiirde NFT {retimlerin tasarim degeri ve unsurlar
bakimindan incelendigi yeterli caligmaya rastlanmamistir. Bu ¢alismada ¢oklu ortam
teknolojisi ile tretilen NFT dirlinlerinin geleneksel tasarim unsurlari agisindan
incelenmesi amaglanmistir. Calismada bu ¢ergevede drnek bir NFT {iretilmis ve bu
iretimin agamalarina bagli olarak iiriinlin tasarim unsurlarindan nokta, ¢izgi, doku,
sekil-bigim, bosluk ve renk bakimindan incelenmistir. Yontem olarak, iiretilen NFT
gostergebilimsel analiz ve igerik analizi yoOntemleriyle kalitatif olarak analiz
edilmistir. Calismada elde edilen sonuglara gére NFT iiretimlerde nokta, ¢izgi, doku
ve sekil-bicim konularinda iiretimler klasik tasarim unsurlarina gore daha smirli ve
Ozgiinliikten daha uzaktir. Ancak bosluk ve renk bakimindan ise NFT diretimler
sanatgtya daha fazla imkan ve renk kullanim alternatifleri vermektedir. Ote yandan
NFT fdiretimlerin sanatsal niteligi incelendiginde zanaat ile sanat arasinda bir yerde
konumlandigi, ekonomik degerinin her iki degerin de iizerinde 6n plana ¢iktig1
goriilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Tasarim Unsurlari, NFT, Coklu Ortam

Abstract

With technological advances and the spread of digital media in recent years,
Non-Tradeable Tokens (NFT) have become increasingly common digital design
products. However, the most prominent factor regarding NFT productions is their
economic value, and there has not been enough study in the literature examining NFT
productions in terms of design value and elements. In this study, it is aimed to
examine NFT products produced with multimedia technology in terms of traditional
design elements. In this study, a sample NFT was produced in this framework and,
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depending on the stages of this production, the design elements of the product were
examined in terms of point, line, texture, shape-form, space and color. The NFT
produced as a method has been analyzed qualitatively with semiotic analysis and
content analysis methods. According to the results obtained in the study, the
productions of point, line, texture and shape-form in NFT productions are more
limited and far from originality than classical design elements. However, in terms of
space and color, NFT productions give the artist more possibilities and color usage
alternatives. On the other hand, when the artistic quality of NFT productions is
examined, it is seen that it is located in a place between craft and art, and its economic
value comes to the forefront above both values.

Key Words: Elements of Design, NFT, Multimedia.

Giris

Non-fungible token yani NFT’ler son yillarda giderek daha yaygin
hale gelen varliklar olup takas edilemeyen jetonlar olarak da bilinmektedir
(Sagban, 2021). Aslinda kripto para ile birlikte giindeme gelen ve bir yandan
kripto paranin sahip oldugu dijital ozellikleri biinyesinde barmdiran bir
yandan da tasarim ozelliklerine sahip olan NFT kavrami, bir anlamda dijital
cagin sanat eserleri gibi goriilebilir. Bu bakimdan NFT’ler grafik tasariminin

hem tasarim alanim1 hem de dijital alanini ilgilendiren varliklardir (Ante,
2021; Davis ve Thilagaraj, 2021).

NFT dretimlerini énemli kilan ve ilgi ¢eken kavramlarin basinda
coklu ortamda iiretilmeleri ve kisa siirede kripto varliklar gibi ciddi ekonomik
getiri potansiyellerinin olmasi gelmektedir. Bunun yaninda ¢oklu ortam
kavramimin kendisi de bilinen ortamlardan farkli olarak yeni boyutlar1 da
biinyesinde barindiran, bu yapisi itibariyle gelecege atifta bulunan bir role
sahiptir. Dolayisiyla ¢oklu ortam teknolojilerinin giliniimiizdeki g¢alismalar1
incelendiginde yakin zamanda bu alanda yapilacak olan caligmalarin ve
yonelimlerin de giderek daha yaygin bir hale gelecegini ifade etmek
miimkiindiir.

Sanat iretimleri sadece gorsel sanatlar1 ve sanatin toplumsal
islevlerini biinyesinde barindirmamaktadir. Sanat eserlerinin tim bu
islevlerinin yaninda ekonomik ve finansal islevleri de vardir. Ozellikle diinya
sanatina yon veren ve bilinen sanat eserlerinde bu eserler ekonomik bir
degere de sahiptir. Gegmiste koleksiyonculuk olarak ilk baslarda bir hobi tiirii
gibi degerlendirilen ancak daha sonra ekonomik kaygist 6n plana ¢ikan sanat
eserlerinin finansal yonii NFT’lerde ¢ok daha fazla bir sekilde ortaya
¢ikmaktadir. Bu nedenle NFT kavrami dijital sanatlarin yaninda ekonomik
degeri nedeniyle de yaygin ilgi gormiistiir.

Her ne kadar ekonomik degeri olan dijital bir {iretim olsa da esasinda
NFT bir cesit tasarim {iriinii olup tasarim siirecinde kendisini iireten
iireticisinin duygu ve diisiinceleri, begenileri, izlenimleri, yorumlari, diinyaya
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iligkin goriigleri gibi bir¢ok kavramdan etkilenmektedir. Aslinda her NFT nin
bir tasarim 6gesi oldugunu bu yiizden tasarimsal degerinin incelenmesinin
o6nemli oldugunu ifade etmek gerekir. Ancak literatiirde yapilan ¢aligmalarin
oldukga sinirl kalmasi ve NFT ile ilgili gerek saha verileri gerekse toplumsal
ilginin de ekonomik diizeyde kalmasi nedeniyle NFT lerin tasarim degerleri
iizerinde yeterince durulmamistir. Bu ¢alismada c¢oklu ortam teknolojisi ile
dretilen NFT driinlerinin  geleneksel tasarim unsurlart  agisindan
incelenmesine yer verilmistir.

Takas edilemeyen jetonlar olarak tanimlanan NFT'ler, blok zincirinde
harf ve sayilarla sifrelenmis benzersiz ve yeri doldurulamaz jetonlardir
(Sagban, 2021). Bir NFT'nin baslangici dijital bir varligin miilkiyetinin bir
blok zincirinde genellikle bir ethereum aginda kaydedilmesidir. Bu dijital
varlik, blok zincirinde kayith kripto para biriminin miilkiyet degisikligi ve
O0demesiyle bir sonraki asamada satilabilir. Kripto para birimleri araciligiyla
islem goren NFT'ler kripto para birimlerinden farkli ozelliklere sahiptir.
NFT'ler saf varliklar olarak tasarlanirken kripto para birimlerinin temeli para
birimi olmalaridir. Degistirilebilir veya takas edilebilir olmak genel olarak
kripto para birimlerinin ve paranin temel 6zelliklerinden biridir. NFT'ler igin
ise degerlenen en temel varlik 6zelligi degismez olmalaridir (Dowling, 2021).

Bilgisayar ortaminda {iretilen sanat eserinin token ad1 verilen bir birim
ve degere doniistiriilmesi gerekmektedir. Blockchain altyapr sistemi
kullanilarak tretilen ¢aligmalarin Mintable veya Mintbase sanal platformlari
kullanilarak hazirlanmasma yardimeci olur. Bu nedenle Crypto cilizdani
olusturularak baglanti kurulmasi gerekmektedir. Daha sonra {iretilen eseri
OpenSea veya NiftyGateway gibi sanal pazarlardan birine yiikleyerek
sergilenmesine olanak tanir. Ote yandan Raddible adi verilen araci galeriler
araciligiyla bu sanal pazarlara girmek miimkiindiir (Ozrili, 2021).

Video, miizik, fotograf, resim, grafik gibi bir calismanin sanatci
tarafindan Ethereum blockchain teknolojisi ile giivenli bir sekilde
alinabilmesi i¢in kripto ciizdan olarak da adlandirilan pass ciizdan gereklidir.
Kripto ciizdan olusturmanin en popiiler yollar1 Coinbase, Wallet ve
MetaMask adli sirketlerin web siteleridir. Kripto ciizdan, blockchain
teknolojisi ile tretilen NFT'lerin veya kripto para birimlerinin bilgilerinin
saklanmasina izin verir. Kripto clizdan1 olusturulduktan sonra platformlarda
belirtilen talimatlar dogrultusunda benzersiz paralara doniistiiriilecek
calismalarin (video, grafik, fotograf, miizik vb.) yiiklenmesiyle NFT
yapilabilir. Bu islem i¢in platformlara ethereum eklenerek islem
gerceklestirilir. NFT olusturulduktan sonra bu platformlarda listelenmekte ve
koleksiyonerlere sunulmaktadir (Dowling, 2021; Sagban, 2021; Ozrili, 2021).

Yontem
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Verilerin analizinde gostergebilimsel analiz ve igerik analizi
kullanilmistir. Tasarim unsurlar1 (Gezer, 2021) calismasi referans alinarak
belirlenmistir. Buna gore tasarim unsurlari nokta, ¢izgi, doku, sekil-bigim,
bosluk ve renk seklinde ele alinmustir.

Bulgular ve Yorum

Devam eden bolimde oncelikle NFT yapim agamalart ve yapim
stirecinde kullanilan yontemler ile ilgili genel bilgiler verilerek uygulamali
olarak bir NFT iiretim siireci gorsellestirilmis ve anlatilmistir. Ardindan
iretilen NFT gostergebilimsel analiz ve igerik analizi yontemleri
cercevesinde degerlendirilerek tasarim unsurlarina gore incelenmistir.

NFT Yapim Asamalari

1. Asama: Cizim

N
LS k
4 ~
Resim 1. Baslangi¢ Eski Resim 2. Viicut ve Sa¢ Giydirme

Eskizi hazirlanan ¢alismanin Adobe Photoshop programinda ana
hatlar ¢izilerek golgelendirme asamalariyla detaylandirilmistir. 35x50 cm
ebadinda 300 dpi ¢Oziiniirlikte tasarlanan calismanin After Effect
programinda hareketli gorsel haline getirilmesi planlanmstir. A¢ilip kapanan
g0z hareketleri sirasinda goz kapagi rengi beyaz, kirmizi, mavi, mor; arka
plan mor ve mavi olmak {izere iki renkte degismektedir. Figiiriin aglama
efekti goz agip kapanma hareketi ile verilirken figlirden gbzyasi olarak beyaz
papatya yapraklari akmaktadir. Caligma daha sonra uygun Olgiilere alinarak
video formatr ile kayit edilmis ve Qr kodla izlenebilir hale getirilmistir.
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Tim detay eklemelerinden sonra arka planda yer alan otlarin hareket
etmesini saglamak i¢in her bir ot ¢izimi, gdzilin acilip kapanma efekti igin ise
acik-kapali gz hareketleri ayr1 ayri layerlara alinmistir.

Goz Hareketleri

i
.

R Y
Resim S. Beyaz Goz Kapag Resim 6. Kirmizi Goz Kapagi

1

Resim 7. Mavi Géz Kapag ‘Resim 8. Mor Giz Kapag
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7 /
Resim 9. Aglama Gorseli

2. Asama-Cizim
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Resim 10. Program Dosyalama Asamast

Adobe Photoshop programinda tasarimi yapilan ve vector olarak
kaydedilen dosyalar animasyon hareketlerinin yapilacagi After Effect
programina aktarilmistir.
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Resim 11. After Effects Gorsellestirme Asamast

Background 1080x1920 px formatinda agilan projeye uygun sekilde
yerlestirildikten sonra g6z kapaklarinin hareketlerine uygun sekilde arka plan
degisecegi icin degisim noktalarma farkli renkteki arka plan katmanlar
eklenmigstir. Degisim yapilmasi planlanan noktalara “keyframe” eklenerek
degisimin gerceklesecegi siirelerde “opacity” diisiiriilerek farkli renkteki arka
plan katmanina gegis yapilmustir.

Resim 12. Layer Efekt Diizenleme

Riizgarla hareket edecegi varsayilan otlar1 temsil eden gorseller,
“timeline” penceresinde konumlandirildiktan sonra gorsellerin
(otlarin) saga ve sola hareketleri i¢in “timeline” panelinde anahtar
noktalar (keyframe) belirlenerek pozisyon, rotasyon ayarlari
uygulanmigtir. Bu islemlerin arindan “Kamera” eklenerek objelere
“kamera ile zoom” hareketi verilir. “Transform” ayarlarindan ise “Z
rotasyon” ayar1t uygulanarak riizgarla dalgalanma hareketinin daha
gercekei goriinmesi saglanmistir.

279



Ozlem KUM
Coklu Ortam Teknolojisi ile Nft Tasariminin Gérsel Tasarim Unsurlar1 Agisindan incelenmesi
Evaluation of Nft Design with Multimedia Technology in Terms of Visual Design Elements

Resim 13. Kompozisyon Diizenleme

Otlarin hareketi tamamlandiktan sonra kadmin géz agma-kapatma
hareketinin  saglanmasi icin After Effect programmda yeni bir
“kompozisyon” (composition) agilarak kompozisyonda projeye uygun ayarlar
(Width 1080 px, Height 1920 px) se¢ilmistir. “Frame rate” yani saniye
basina kare sayisi ise yine ana kompozisyonda hangi ayar segiliyse ona
uygun olmalidir. Kompozisyonun siire se¢imi hareketin gergeklestirilecegi
stire hesaplanarak kompozisyon ayarlarina uygulanmalidir.

Resim 14. Kompozisyon Ayarlama

Kompozisyon ayarlar segildikten sonra figiir ile hareket edecek diger
vector nesneler uygulama sirasina gore uygun sekilde ekranda siralanmistir.
GOz agma-kapatma hareketinin gerceklesebilmesi i¢in figiliriin goziiniin
cizilmemis hali tlizerine mask uygulanmistir. Maskeye “mask ayarlar1”
boliimiinde bulunan “inverted” ayar1 uygulanarak hareket sirasinda acilan goz
kapaginin goz cevresinden tagmamast i¢in islem yapilmistir. Kirpiklerin
boyutlar1 géz kapagindan farkli oldugu igin bir iist katmana yeniden figiir
yerlestirilir ve bu katmanda maskeleme islemi kirpiklere uygun sekilde
yapilarak sonrasinda yine “inverted” ayari uygulanmistir. Agik gz kapagi
kirpigin alt katmanina konumlandirilarak yapilan maskeleme islemlerinin
ardindan g6z kapaginin agilmasi ve kapanmasi i¢in kirpik vektorii ile goz
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kapagina pozisyon ve x,y,z rotasyon ayalar1 uygulanmis; keyframe noktalar1
ile belli siireler i¢inde agilip kapanmalar1 saglanmustir.

Resim 15. Kompozisyon Kurgu

Go6z kapagt kapandiginda goziin istiinde goriinen mavi, kirmizi, mor
renkteki vectorlere “effect” panelinden “linear wipe” efekti uygulanarak
efektin yonii agilma ve kapanma ydnlerine uygun sekilde ayarlanip keyframe
noktalart belirlenmistir. Animasyonda her goz kirpildiginda farkli renkte
vector gorlindiigli i¢in hazirlanan kompozisyondaki tiim gorseller
kopyalanarak yeni bir kompozisyona aktarilmistir. Agilan  yeni
kompozisyonlarda mavi, kirmizi ve mor renkler icin i¢ farkli kompozisyon
olusturulmustur.

Resim 16. Kompozisyon Renklendirme

Mavi, kirmizi ve mor renklerin var oldugu kompozisyonlar
hazirlandiktan sonra ana kompozisyonda timeline iizerinde uygun alanlara
yerlestirilmistir.
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Resim 17. Kompozisyon Hareketlendirme

G0z agma-kapatma hareketleri ve renk degisimleri tamamlandiktan
sonra goz kapandiginda gozyasi olarak betimlenen papatya yapraklarmin
figlirlin yanaklarindan siizilme hareketi i¢in yeni bir kompozisyon agilmistir.
Acilan kompozisyonda her papatya yapragi igin ‘“null object 3d layer”
kutucugu isaretlenmelidir. Bu iglemden sonra “null objectlerin” “transform
ayarlar1” iizerinden “pozisyon, scale, orientation X,y,z rotasyon ayarlar1”
keyframe noktalar1 verilerek uygulanmistir. Bu islemin ardindan “parent” ve
“link ayarlari” bolimiinden papatya layerleri igin hazirlanan “null
objectlerin” secimleri yapilir. Yukaridan asagi dogru dokiilen papatya
yapraklarinin hareketi de bu sekilde saglanir. Bagka bir kompozisyonda ise
biitiin halde bir papatyanin yukaridan asagi yone dogru hareketi de ayni
islemler uygulanarak gerceklestirilir.

Resim 18. Kompozisyon Hareketlendirme

Papatyalarin  gozyas1 seklinde figiirin goéziinden akmasi igin
hazirlanan kompozisyonlar ana kompozisyona yerlestirilir. Bu islemde
kompozisyonlarin kenarlarindaki keskinliklerin azaltilabilmesi i¢in “mask
feather” islemi uygulanmustir.
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Resim 19. Kompozisyon Hareketlendirme

Son olarak tiim kompozisyonlar animasyondaki hareketlere uygun
siirelerde siralanir. Timeline {izerinde keyframe noktalarinin kontrolii ve olast
zamanlama sorunlarinin diizeltilmesinin ardindan projeye riizgar sesi
eklenmistir. Daha sonra render alinarak proje sonlandirilir.

Resim 20. Kompozisyon Render

Resim 21. Kompozisyon OR Kodu

Uretilen NFT’lerin Gorsel Tasarim Unsurlari Bakimmdan
Degerlendirilmesi

Nokta
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Uretilen NFT 6rneginin tasarim agamasi ve nihai iiriinde de goriilecegi
gibi nokta unsurunun NFT igerisindeki kullanimi ile klasik gdrsel sanatlar
icerisindeki kullanimi arasinda ciddi bir fark yoktur. Her iki iiretim alaninda
da “nokta” tasarimm en temel unsurudur ve tasarim nokta iizerinden
yiiriitilmektedir. Buna ilave olarak NFT teknolojisinde ve coklu ortam
gorsellestirmesinde nokta boyutsal anlamda da tasarimm Onemli bir
pargasidir.

Cizgi

“Cizgi” tasarim unsuru yine nokta gibi, farkli katmanlarin oldugu bir
tasarim sistemi igerisinde en iist diizeyde uyumu saglayacak sekilde tasarimi
tamamlayan biitiinciil bir isleve sahiptir. Klasik tasarim siirecindeki ¢izgiden
farkli olarak NFT tasarimlarda ¢izgi daha diiz bir yapiya sahip olup esneklik
ve ritim duygusu ile tasarimcinin bunlar1 kullanabilme olanaklari ¢ok daha
simirli kalmaktadir. Bu nedenle ¢izgi unsurunun NFT iiretimlerde klasik
tasarim tretimlerine benzer gorsel degere sahip oldugu ancak uygulama
acisindan daha simirli oldugunu ifade etmek miimkiindiir.

Doku

Dokularin klasik tasarimdaki belki de en belirgin ozelligi diger
tasarim unsurlarina gore oldukga farkli tarz ve uygulamalara imkén vermesi,
bir tasarim unsuru iizerinde daha essiz ya da biricik olmalaridir fakat bu
tasarim unsurunun NFT dretimlerde dijital yapmin sanal sinirlan ile
siirlandigini ifade etmek miimkiindiir. Klasik tasarimda ve dogada doku ¢ok
daha g¢esitli ve daha oOzgiinken NFT tasarimlarda bir noktadan sonra
tekdiizelik daha fazla 6n plana ¢ikmaktadir.

Sekil-Bicim

Sekil ile ¢izgi arasindaki iligki klasik tasarim unsurlarinda oldugu gibi
NFT iretimlerde de goriilmektedir. Cizginin NFT iretimlerdeki ritim
kisitlamasi ve farkli ¢izgi ritimlerinin uyumunun klasik tasarim yontemlerine
gore daha matematiksel ve sinirli olmasi, sonug olarak ortaya cikacak olan
seklin de belirli bir sinirlamaya sahip olmast sonucunu getirmektedir. Bu
nedenle genel olarak klasik tasarim unsurlarindan “geklin” de NFT
tiretimlerde daha sinirlayici oldugunu ifade etmek gerekir.

Espas-Bosluk

“Bosluk™ acisindan NFT iretimleri degerlendirildiginde, klasik
tasarim siireclerine gore ¢izgi ve piksel yapisinin izin vermis oldugu dlciide
bosluklu yapinin kullanilmasinin s6z konusu oldugu ifade edilebilir. Bosluklu
yapmin olusmasi bunun farkli tasarim alternatifleri ile degistirilmesine ve
boslugun kompozisyon igerisindeki yer alma bigimine bagli olarak NFT’ler,
farkli bosluk yapilarin tasarima uyum sekillerini ortaya koymada ve
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degerlendirmede daha fazla imkan saglamaktadir. NFT tasarimlarin dijital
tasarim ile benzer, klasik tasarim ile farkli bir bosluk yapi ve algisinin
oldugunu ifade etmek miimkiindiir.

Renk

Renk, NFT iretimlerin ve daha genel anlamda dijital tasarim
iiriinlerinin en dnemli ve belirgin 6ne ¢ikan giiclii taraflarindan biridir. Her ne
kadar gorsel anlamda dogadaki renkleri dijital olarak taklit etmek miimkiin
olmasa da eserlerde renklerin farkli sekilde bir araya gelmesi ve bunun
tasarim unsuru olarak kullanilmasi olasidir. Klasik sanatlarda, plastik
sanatlarda ve dogrudan boyanin kullanildigi sanatsal {iretim ya da
tasarimlarda, renklerin kullanim oranlart ve karigim dereceleri farklilik
gosterebilmektedir. Bu durum sanatsal anlamda bakildiginda aslinda klasik
tasarim  unsurlarmin  daha sanatsal olarak degerlendirilebilecegini
gostermektedir. Ancak bu noktada iiretimin igerigi ve bicimi de Onem
kazanmaktadir.

Tartisma ve Sonug

Bu c¢aligmada NFT firetimlerin klasik tasarim unsurlari bakimindan
degerlendirilmesine yer verilerek ornek olarak yapilan bir NFT tasariminin
tasarim agamalar1 gosterilmis ve iiretilen NFT tasarimi iizerinden klasik
tasarim unsurlart  kiyaslanmigtir. Alan literatiirii incelendiginde ilgili
aragtirmalar Tablo 1°de verilmistir.

Tablo 1. Alan Literatiiriinde Var Olan Ilgili Arastirmalar Tablosu

Yazar Adi Calisma Bashg

C. Giil Blokzincir Teknolojisi ve NFT ler: Miizik

SENKARDES Endiistrisi Uzerine Bir Inceleme

Semih ODUNCU Kripto Sanat Eserleri Uzerine Elestirel Bir
Degerlendirme ve Vandalizmin Esigindeki NFT
Yaklasimi

Esra BOZKANAT Walter Benjamin NFT’lere Taniklik Etseydi: Kripto
Sanata Onun Goziinden Bakmak

Ozge CENGIZ Sanatin Yeni Teknolojisi: NFT Ozgiin ve Ozgiir

Can CENGIZ Mii?

Ugur GUNAY Richard Prince’in Yeni Portreler Serisi ve NFT

YAVUZ Araciligi ile Emily Ratajkowski’nin “Kendini Satin

A. Sait YILDIZ
M. Ulu¢ CEYLANI

Alma” Girisimi

Semih ODUNCU NFT, Kripto Sanati ve Tiirkiye’deki Yansimalari
Hale YILMAZ Modanin Dijital Gelecegi: 3 Boyutlu Giysiler,
Mine CERANOGLU  Metaverse ve NFT

M. Emin Blok zincir, Deepfake, Avatar, Kripto para,
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KAHRAMAN Degistirilemez Belirteg (NFT) ve Sanal Evren
(Metaverse) ile Yayginlasan Sanal Yasam

M. Kadriye NFT: Dijital Sanatta Yeni Bir Perspektif ve

YURDABAK Getirdigi Firsatlar Uzerine Bir Derleme

Nihat DURSUN NFT/Kripto Sanat Ve Hareketli Grafik iliskisi

E. Pinar SAYGIN Tuvalden Tusa: Sanat Pazarindaki Dijital

Selda FINDIKLI Doniisiimde NFT lerin Rolii

Gorkem ILDAS Transmedya Hikayecilik Baglaminda NFT Diinyast

Betiil DOGAN Kripto Sanat1 ve NFT

S. Seyma ERSOZ

Cengiz SAHIN

Tarik KABAK Metaverse Ortaminda NFT Teknolojilerinin

Ismail KIRBAS Kullanimi ve Yakin Gelecekteki Uygulamalari

Fatih CALLI NFT Teknolojisine Turizm Perspektifi ile Bir Bakig

Tbrahim DAGLI NFT Iktisadi Bir Balon Mu Yoksa Dijital

Varliklarin Gelecegi Mi? Kripto Paralarin Ardindan
Hizla Biilyiiyen NFT Piyasalar

Yasar OZRILI Olmayan Miize: Kripto Sanat

Firat ARAPOGLU Sanatta Aktiiel Glindem: Kripto Sanat (NFT)

(Senkardes, 2021) g¢alismasinda, miizik sektdriinde kullanilan
NFT’lerin avantaj ve dezavantajim irdelemektedir. Caligmasinda NFT
dretimlerin miizik sektdriine avantaj saglayacagi sonucuna ulasmigtir.
(Oduncu, 2022) Kripto sanat eserinden birini ele alarak elestirel baglamda
degerlendirmistir. Arastirmada dijital varliga doniisen bir sanat eserinin
fiziksel varliktan uzaklagma diisiincesi ve vandallik arasindaki farklari ortaya
konmustur. (Bozkanat, 2022) calismasinda, Walter Benjamin’in bakis
acistyla NFT tasarimlari degerlendirmeyi amaglamigtir. Degerlendirme
sonrasit sanat eserlerinin gelenekselden 6zellige NFT ile evrildigi sonucuna
ulagmistir. (Cengiz &Cengiz, 2022) calismasinda, NFT tasarimlarin 6zgiin ve
Ozgiirliigiini  tartigmaktadir.  Arastirmacilar  yaptiklart  analiz  sonrasi
NFT’lerin alanda yenilik getirmesinin birgok tartismayr da beraberinde
getirecegi sonucuna ulagilmigtir. (Yavuz, Yildiz & Ceylani, 2022)
calismasinda, NFT olarak iiretilen eserlerin 6zel alana girip girmedigini,
yasal diizlemde hukuki sorun olup olmadigini tartigmistir. (Oduncu, 2022)
calismasinda, NFT, Tiirkiye’deki kripto sanatina yansimalarini incelemistir.
Caligmada kripto sanatina atilan adimlarin nitelikli ve kripto cagma uygun
olmast gerektigi sonucuna ulagilmistir. (Yilmaz & Ceranoglu, 2022)
calismasinda, modanin dijital geleceginde NFT nin ve Metaverse’in roliinii
incelemistir. Caligmada 6nde gelen moda markalarinin gelisen metaverse
evreninde tasarim ve {retim, pazarlama alanlarinda degisiklige gittigi
sonucuna ulasilmistir.  (Kahraman, 2022) ¢alismasinda, sirketlerin
Metaverse’in gelisimine kadar kullanilan tiim uygulamalarin gelisim siirecini
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ele alarak sanal yasamin insanlar iizerindeki olumlu/olumsuz -etkilerini
aragtirmistir. (Yurdabak, 2022) calismasinda, NFT’lerin avantajlarina ve
dijital sanattaki firsatlarina deginmistir. (Dursun, 2021), NFT hakkinda
tanimlayici bilgiler verdikten sonra akilli sozlesmeler hakkinda agiklamalarda
bulunmustur. Calismada ayrica dijital sanat {iretim bicimlerinin aksiyonu
iizerine de durulmustur. (Saygin & Findikli, 2021) sanatin pazarlanmasinda
NFT’lerin roliinii arastirmistir. (Ildas, 2022) transmedya hikdyeciliginin
NFT’lere ne gibi katkilar saglayacagi irdelenmistir. Caligmada NFT
dretimlerin artmasi ile ilerleyen yillarda 6nemli bir piyasa olusacagi
ongoriilmektedir. (Dogan, Ersdz & Sahin, 2022) ¢alismasinda, kripto, NFT
ve dijital sanat ile tasarim konularini agiklamistir. Calismada teknolojiye
paralel olarak kripto sanatinin da ileri seviyelere gelecegi 6ngdriillmektedir.
(Kabak & Kirbag, 2021) NFT’nin yakin gelecekteki uygulama alanlarmin
neler olabilecegini aktardigr bir ¢alisma yapmistir. (Calli, 2021)
calismasinda, NFT’nin turizm sektorii ile kesigmesi sonucu sektore entegre
olabilecek yenilikleri incelemistir. (Dagli, t.y) NFT piyasasint makro
ekonomi boyutu ile ele almistir. (Ozrili, 2021) bir sanal miize 6rnegi ile
dijital sanatin miizelere nasil yansiyabilecegine dair islevine deginmistir.
(Arapoglu, 2021) iiretilen dijital {iriinlerin sistemle iliskisini sanat tarihi
baglaminda degerlendirmistir.

Alan literatiirii incelendiginde genel olarak NFT, kripto, metaverse’in
tanimlari, kullanim alanlari, avantaj/dezavantajlari, sanata olan etkileri, bu
kavramlarin kisisel hak bazinda yasadaki durumlari gibi temel konulara
deginildigi gozlemlenmistir. Dijital sanatin ilerleyen zamanlarda daha da
onemli hale gelmesi ve yayginlagsmasi ile diger disiplinlerde de farkli
kullanim alanlar1 bulacagi 6ngoriilmektedir. Alan literatiiriindeki aragtirmalar
kargilagtirildiginda makaleye konu olan arastirmaya benzer bir calisma
olmadig1 goriilmektedir. (Dogan, Erséz & Sahin, 2022)’in caligmasinda
kripto sanatin geleneksel sanat ile kargilagtirmasi yapilmistir; bu makale ile
benzer tek yoniiniin bu karsilastirma oldugu séylenebilir.

Elde edilen sonuglar genel olarak degerlendirildiginde ortaya ¢ikan
NFT iiretiminin ve genel olarak NFT f{iretimlerinin dijital tasarim unsurlari ile
ayn1 Ozelliklere sahip olduklari ve klasik tasarim unsurlara gore daha fazla
alternatifin oldugu ancak 6zgiinliik konusunda klasik tasarim unsurlarindan
daha zayif olduklar1 gériilmektedir. Her ne kadar NFT {iretimleri kendilerine
0zgili yapiya sahip olan sanatsal iiretimler olsa da klasik sanattaki ya da
tasarimdaki renk karisimlarinin sonuglariin dngoriilebilirlik diizeyinin diigiik
olmasi, bundan dolay1 tekrar edilebilirlik diizeyinin c¢ok diisiik olmasi,
eserlerde dogrudan sanatgr ya da iireticinin miidahalesinin daha acik bir
bicimde ortaya konulmasi bakimindan farklilik gostermektedir. Aslinda bu
aradaki farki NFT ile sanat eserleri arasindaki ekonomik farklilik {izerinden
gormek daha kolaydir. Klasik sanat eserlerinde, yine NFT gibi, iiretim
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biriciktir. Bu nedenle de ekonomik bir degere sahiptir ancak NFT,
blinyesinde ayni zamanda kripto bir yapt da icerdiginden daha kiigiik
ekonomik degerlerde, daha sik iiretilebilmektedir. Bu yapist itibariyle NFT
iiretimler, sanat ile zanaat arasindaki ayrim igerisinde tam orta noktada ve
ince bir ¢izgi iizerinde durmaktadir. Klasik sanat eserlerinde ekonomik deger
cok daha biiyiik olsa da bu her iiretim igin gegerli degildir. Ornegin
giinlimiizde Mona Lisa ile yakin degere sahip bir NFT iiretimi olmayip,
olabilmesi de ¢ok miimkiin goriilmemektedir. Ancak klasik tablolarin
ekonomik degeri ile kiyaslandiginda NFT iiretimler cok daha fazla ticari ve
ekonomik alan bulabilmektedir. Bu bakimdan degerlendirildiginde, tasarim
unsurlarindaki kiyaslama sonuglari ile paralel olarak NFT {iretimlerin tam
olarak yerinin sanat ile zanaat arasinda, ancak tasarimsal olarak daha pratik
bir uygulama alanina sahip oldugunu ifade etmek miimkiindiir.
Oneriler

Arastirmada elde edilen sonuglar betimsel tarama modeli ve igerik
analiz yontemleri ile analiz edildiginden semi-kantitatif ya da tam kantitatif
yontemler ile yapilacak arastirmalar tarafindan desteklenmeye ihtiyaci vardir.
Buradan hareketle, 6zellikle izleyici ve iiretici taraflarini igeren anket ya da
alg1 diizeylerine odaklanmis g¢aligsmalar yapilmasinda yarar vardir. Yine
tasarim ve sanat alanindaki calismalar ile dijital alandaki caligmalarin da
disiplinler arasi bir bicimde ele alinmasi, ileriki aragtirmalar ve gelismeler
i¢in 6nemli ipuglart verebilir, alana 6nemli bir 11k tutabilir.
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