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GELENEKSEL TURK COCUK OYUNLARINDA DOGAL
OYUNCAKLAR VE OYUNCAK OLMUS HAYVANLAR

NATURAL TOYS AND TOY ANIMALS IN TRADITIONAL
TURKISH CHILDREN’S GAMES

Ibrahim OZBAKIR®

Ozet:

Teknolojik gelisgme ve sanayilesme, tiiketime sunulan her {iriin gibi ¢ocuk
oyun ve oyuncaklarinda da degisime neden olmustur. Cocuklarin diinyasina
kazandirdig1 ¢ok farkli oyuncaklar yaninda, gesitli oyuncaklarin da yok olma
stirecine girmesine neden olmustur. Gliniimiizde yok olmamak icin direnen, yapim
asamasinda insan eli degmemis, birebir tabiatin sundugu oyuncaklar da
bulunmaktadir. Bu c¢alismada, Geleneksel Tiirk Cocuk oyunlarindaki ornekleri
gosterilmeye caligiimistir.

Anahtar Kelimeler: Gelencksel Cocuk Oyunlari, Oyun, Dogal Oyuncak,
Hayvanlar

Abstract:

Like every product put up for sale, technologic developments and
industrialization have led to changes in children’s games and toys. In addition to
many different types of toys that they presented to the children’s world, they have
also caused a variety of toys to enter into the process of disappearance. Nowadays,
there are also some toys that resist in order not to disappear, unspoiled in the
pipeline and that are presented by Nature itself. In this study, its examples in
Traditional Turkish Children’s games have been tried to be shown.
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Giris:
Oyuncak, “oynayip eglenmeye yarayan her sey”'in adidir. “Oyuncak
toplumsal-kiiltiirel bir iiriin ve tarih i¢inde gelismis ’tir’. Oyuncak sanayinin

ozellikle 18. ve 19. yiizyildaki gelisimi, siiphesiz ¢ok farkli oyuncaklar
cocuklarin diinyasina kazandirmistir. Arkeolojik kazilarda elde edilen ve 1.0.

* Ogr. Gér., Cumhuriyet Universitesi Fen Edebiyat Fakiiltesi Alman Dili ve Edebiyati Boliimii - Sivas
' Tiirk¢e Sozliik, TDK Yayinlar1, Ankara 2005, 10. Bask1, Oyuncak maddesi,.
2 Bekir Onur, Oyuncakl Diinya, V Yaynlari, Ankara 1992, s. 10.
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2600, 1.0. 1600, 1.0. 1400, 1.0. 1000, 1.0. 500’li yillara kadar
tarihlendirilen Siimer, Mezopotamya, Eski Misir, Yunan ve Roma
medeniyetlerine ait pigmis topraktan, seramikten, papiriisten, deriden
yapilma oyuncaklardan sanayi iriinii oyuncaklara kadar ¢ok yol alinmustir’.
O zamanin izlerini tasiyan oyuncaklar bugiin modern teknolojiyle daha
saglam, daha gercekei ve diizgiin olarak ¢ocuklara sunulsa da, yapildiklar
hammaddeler (toprak, aga¢ gibi) ve oynanmadiklar1 igin yitip gitmis, sekil
degistirmis birgok oyuncak da bulunmaktadir®. Giintimiize kadar ulasabilmis
oyuncaklar bugiin miizelerde sergilenmektedir’ ve gecmis caglardaki
¢ocuklarm diinyasini giiniimiize tagimaktadirlar.

Sehirlesmenin, ozellikle carpik yapilasmanin getirdigi bos ve yesil
alanlarin hizli yok olusu, ¢ocuklarin agik alandaki 6zgiirliikklerini de biiytik
o6lgiide kisitlamigtir. Planli ve diizenli yapilasmanin oldugu yerlerde ise oyun
alanlar siirlarla belirlenmistir. Sanal diinyanin hizli gelisimi, sundugu oyun
alternatifleri, cocuklar1 bu sinirlandirilmis oyun alanlarindan da uzaklastirip
kapali mekanlara ¢ekmistir. Birlikte oyun oynama aligkanliklar1 dogal olarak
yerini bireysel oyunlara birakmistir. Geleneksel c¢ocuk oyunlarindaki
paylasima dayali takim oyunlar1 neredeyse unutulmaya yiiz tutmustur. Bu
oyunlarda kullanilan oyuncaklar da yerini sanayi iirlinii, tiiketim {iriinii
oyuncaklara birakmistir.

Unutulmaya yiliz tutmus geleneksel Tirk c¢ocuk oyunlarindaki
oyuncaklarin yeniden giin yiiziine ¢ikmasini, onlarin tescillenmesini
saglayacak onemli calismalardan biri, Gazi Universitesi Tiirk Halkbilimi
Aragtirma ve Uygulama Merkezi (THBMER) tarafindan yayimlanan
Tiirkiye’'de 2004 Yilinda Yasayan Geleneksel Cocuk Oyunlar: adli, Prof. Dr.
M. Ocal Oguz ve Petek Ersoy’un calismasidir. Bu alanda yapilan diger
derleme calismalarindan en dnemli farki, Prof. Dr. Ocal Oguz’un kitabin
onsoziinde de 6zellikle belirttigi gibi, oyunlarin siiflandirilmasinin ilk kez
oyuncaklarim ham maddesi esas alinarak yapilmis olmasidir. Calismada yer
alan ¢ocuk oyunlari bu siniflandirmayla 2005°te 6nce yirmi yedi, 2007’deki

3 1.0. 2600 civarma ait Siimer oyun tahtasi, 1.0. 1800’lere ait iki kiz1 agikla oynarken gosteren pismis
topraktan heykel, Eski Misir’da V. Siilale ya da Orta Krallik donemine ait, oyun tahtas: {izerinde
oynanan oyunlar ya da Eski Hindistan’dan topag cevirmeyi gosteren duvar resimleri, 1.0.
500’lerden tahta at bunlardan bazilaridir. (Genis bilgi igin bk. Onur, age, s. 27-31; Metin And, Oyun
ve Biigii, Is Bankasi Kiiltiir Yayinlar1, Istanbul 1974, s. 31-33.)

Alman ¢ocuklarinim, domuzun idrar torbasini sisirmek suretiyle balon yapip oynamalarindan adini
alan Schweinblase’nin bugiin sadece adinin kalmasi buna giizel bir 6rnektir. Sanayi tiriinii balonlar
bu oyuncagn yerini almigtir.

Miizelerin belli bolimlerinde sergilenseler de, diinyada degisik {ilkelerde “cocuk kiiltiiriiniin
nesnelerinin toplamak ve ¢ocuklugun tarihini aragtirmak” amaciyla Cocuk ve Oyuncak Miizeleri
kurulmusgtur. (Onur, age, s. 82-91). Oyuncak Miizesi’nin Tiirkiye’de ilk &rnegi Ankara Universitesi
biinyesinde Prof. Dr. Bekir Onur onciiligiinde 1990 yilinda kurulmustur. (Genis bilgi i¢in bk.:
Erigsim: http://cokaum.ankara.edu.tr/test3/index.php [11.12.2008])
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genisletilmis 2. baskida da otuz ii¢ bolime ayrilmistir®. Bu smiflandirmaya
ayrintili olarak asagida deginilecektir.

Biz bu g¢aligmamizla, el yapimi, sanayi iiriinii olmayan, dolayisiyla
giiniimiize kadar ulasmasi ve miizelerde sergilenmesi miimkiin olmayan
oyuncaklarin da oldugunu bir daha hatirlamak, bunlar1 bir arada
degerlendirmek istiyoruz. Sozli ya da yazili kiltlir iriinlerinde
karsilastigimiz, gliniimiizde ¢ok sik olmasa da hala tanik olabildigimiz,
yapim asamasinda insan eli degmemis, birebir tabiatin sundugu ve ¢ocuklar
tarafindan oynanan oyuncaklar bu ¢aligmamizin konusu olacaktir.

1. Cocuk Oyunlarinda Dogal Oyuncaklar:

Yukarida andigimiz Tiirkiye'de 2004 Yilinda Yasayan Geleneksel
Cocuk Oyunlart adli c¢aligmada oyuncaklarin hammaddesine gore
siniflandirmasi’ asagidaki sekilde yapilmistir:

1. Asikla Oynanan Oyunlar
2. Balonla Oynanan Oyunlar
3. Bez Bebekle Oynanan Oyunlar
4. Boncuk, Cam, Diigme Ve Makarayla Oynanan Oyunlar
5. Cemberle Oynanan Oyunlar
6. Comak (Tahta, Sopa, Degnek) Ile Oynanan Oyunlar
7. Cubukla Oynanan Oyunlar
a. Demir Cubukla Oynanan Oyunlar
b. Tahta Cubukla Oynanan Oyunlar
8. iple Oynanan Oyunlar
9. Kapakla Oynanan Oyunlar
10. Kayisla Oynanan Oyunlar
11. Kilik Degistirilerek Oynanan Oyunlar
12. Kibrit Copliyle Oynanan Oyunlar
13. Kiremitle Oynanan Oyunlar
14. Kii¢lik Kare Tahtalarla Oynanan Oyunlar
15. Mendille Oynanan Oyunlar

¢ Ayrmtili bilgi icin bk. M. Ocal Oguz-Petek Ersoy, Tiirkive'de 2004 Yilinda Yasayan Geleneksel
Cocuk Oyunlari, THBMER Yayinlar1, Ankara 2005/2007.
7 Oguz-Ersoy, age (2007).

ZAWT Vol. 1, No. 1 (2009)

149




150

ibrahim Ozbakir
Geleneksel Turk Cocuk Oyunlannda Dogal Oyuncaklar ve Oyuncak Olmus Hayvanlar
Natural Toys and Toy Animails in Traditional Turkish Children’s Games

16. Misketle Oynanan Oyunlar
17. Ok ve Yayla Oynanan Oyunlar
18. Plastik Boruyla Oynanan Oyunlar
19. Riizgar Giilii ile Oynanan Oyunlar
20. Salincakla Oynanan Oyunlar
21. Sapanla Oynanan Oyunlar
22. Suntanin Uzerine Civi Cakilarak Oynanan Oyunlar
23. Siseyle Oynanan Oyunlar
24. Tahtadan Yapilan Biiyiik Oyuncaklar
25. Tahtadan Yapilan Topla Oynanan Oyunlar
26. Tas Firlatan Oyuncaklarla Oynanan Oyunlar
27. Tagla Oynanan Oyunlar
28. Tokmakla Oynanan Oyunlar
29. Top Ve Comakla Oynanan Oyunlar
30. Topagla Oynanan Oyunlar
31. Topla Oynanan Oyunlar
a. El Yapimi Olanlar
b. Plastik Olanlar
32. Toprakla Oynanan Oyunlar
33. Yumurtayla Oynanan Oyunlar

Detaylandirilarak yapilmis olan bu smiflandirmay1 temelde ii¢ baslik
altinda su sekilde toplayabiliriz:

1. Hazir sanayi {iriinii oyuncaklar (balon, plastik top, misket, boncuk,
cam, diigme, demir ¢ubuk, sise, ¢ivi, plastik top, plastik boru, sunta...)

2. El yapimi oyuncaklar (bez bebek, ip, salincak, sapan, ok, yay, topacg,
tahta, el yapimu top...)

3. Dogal oyuncaklar (asik, yumurta, tas, kaya, toprak, sopa, degnek...)

Geleneksel oyunlarda ¢ocuklarin oynadigi oyuncaklar genellikle bir
bedel 6denip satin alinmayan, satin alinsalar bile pahali olmayan, 6zellikle
de yapimi zor olmayan oyuncaklardir. Plastik topun olmadig1 yerde devreye
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hemen “kdgit, kumas parcalart ya da hayvan killarindan yapimis bir top”®
girer ya da tas’, topun yerini alir. Dogal oyuncaklari kendi iginde
siiflandirmak mimkiin, fakat biz burada smiflandirmaya girmeden 6rnekler
iizerinden genel olarak bakmak istiyoruz.

Hem sekli hem de saglamligi nedeniyle olsa gerek, ceviz oyuncak

olarak en sik kullanilan yiyeceklerden biridir. Cevizle oynanan oyunlar'® su
sekilde oynanmaktadir:

“En az 2 kisiyle oynanan Tumba (Ceviz) oyunu, daha
fazla kisiyle de oynanabilir. Oyuna baglamadan oénce
¢izgi ¢izilir ve oyuncular bu ¢izginin iizerinde durarak i¢i
kursunla doldurulmus cevizleriyle atis yaparlar. Kimin
cevizi daha uzaga giderse, oyunun “bas belirleyici’si
olur. Oyunun kag¢ cevizle oynanacagr konusunda
oyuncular kendi aralarinda anlastiktan sonra cevizlerini
yan yana dizerler. Ardindan bas belirleyici, oyuna sag
taraftan mi, yoksa sol taraftan mi baslanilacagina karar
verir ve oyun baglar. Oyuna hangi taraftan
baslanilacaksa, o tarafta bulunan ilk cevize “Bas Ceviz*,
onun yawmndaki cevize de “Bas Altr” denir. Oyunda
onemli olan nokta, cevizleri siirmeden atarak bu iki
onemli cevizi vurabilmektir. Hangi oyuncu bu cevizleri
vurursa, tiim cevizleri alarak oyunun galibi olur. Eger
oyuncular bu iki oncelikli ceviz yerine diger cevizleri
vurursa, o zaman vurduklart cevizden sonraki tiim

o 11
cevizleri alirlar” .

Birgok yorede bilinen, 6zellikle Hidrellez senliklerinde (Kiitahya ve

cevresinde) sadece cocuklarin degil, yetiskinlerin de oynadif1 Yumurta
oyunu'? diger bir dogal oyuncakli oyundur. Yaygm bilinen Srneklerden
Siirt’ten derlenmis olan Yumurta Tokusturma oyununun varyantlari ¢oktur.
Oyunun oynanisi su sekildedir:

“Iki kisiyle oynanan Yumurta Tokusturma oyununda
her oyuncunun elinde birer yumurta bulunur. Bu
yumurtalar hizla birbirlerine yaklastirilir. Tokusturulan

Bk. Cimboru Oyunu: Prof. Dr. Necati Demir, Yayimlanmamis ézel arsivi. (Derleme Tarihi:
03.02.2007, Derleme Yeri: Kirsehir, Kaynak Kisi: Cigdem Siiel, 12 Yasinda Ogrenci.); Ayrica genis
bilgi i¢in bk. And, age, s. 272-276.

bk. And, age, s. 283-290.

Metin And cevizle oynanan oyunlart “tas oyunlari kiimesine” dahil etmektedir. Badem, erik
¢ekirdegi, zerdali ¢ekirdegi, kays1 ¢ekirdegi de bu grupta zikredilmektedir. Genis bilgi i¢in bk. And,
age, s. 289-90.

Tumba (Ceviz) Oyunu: Oguz-Ersoy, age (2007), s. 26.

Zingerle, Ortagag’da Almanlarin ellerini kullanmaya baglayan ¢ocuklarin ellerine yumurta
tutusturduklarindan bahsetmektedir. (bk. Ignaz V. Zingerle, Das deutsche Kinderspiel im
Mittelalter, Akademie der Wissenschaften, Wien 1868, s. 121.)
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yumurtalardan hangisi ilk énce kwrilirsa, o yumurtanin
513

sahibi oyunu kaybetmis olur” ™.

Dogal yiyecek maddelerinin yaninda, hayvanlarin degisik
kemiklerinden elde edilen oyuncaklarla oynanan oyunlar da yaygin bilinen
oyunlardandir. Kemik herhangi bir oyunda oyuncaklardan biri olabildigi
gibi, oyunun ana oyuncagi da olabilmektedir. Asik kemigiyle'* oynanan
oyunlar bunlardan biridir ve su sekillerde oynanmaktadir:

“En az 2 kisiyle oynanan ciz/lig-bes-on oyununa
baslamadan dénce, karsilikli ve aralarin da en az bes
adim olacak sekilde iki ¢izgi ¢izilir. Biitiin oyuncular bir
¢izgide toplanir. Sirayla, ellerindeki daha agir ve “enek”
denen asigt karsi ¢izgiye atarlar. Tiim atiglar yapudiktan
sonra ¢izgiye en yakin olan agigin sahibi birinci olur; bu
swralama takip edilir. Oyuncu siralamast yapildiktan
sonra iki ¢izgiden birine oyuncular sirayla agiklarin
dizerler. Dizilecek asik sayisi oyunculara baghdir. Ortak
bir sayt segilir ve her oyuncu o sayi kadar asik dizer.
Oyuncular karsi ¢izgiye geger ve swralamada sonuncu
olan oyuncu dizilen asigin basim belirler. Birinci olan
ona “Bas ne taraf?” diye bir soru sorar. Buna karsilik
olarak da sonuncu olan kisi“sag” veya “sol” diyerek
astklarin basint belirler. Bu oyunda ana hedef basi
vurmaktir. Bast vuran oyuncu biitiin asiklart alir. Eger
oyuncu bast degil de baska bir asigi vurursa ve o asik ile
kendi asigi olan “enek”i ¢izgi disina ¢ikartirsa, o
ctkarilan agsiktan itibaren basin zit tarafindaki biitiin
asiklart alir. Kalan asiklar tekrar dizilir ve siradaki
kisiyle atisa devam edilir. Son atict da atisimi yaptiktan
sonra hdla yerde agik varsa, oyuncular atis sonrasindaki
“enek "lerinin konumunu bozmayarak tekrar ters taraftan
atig yaparlar ve bu yerdeki asiklar bitene kadar oyun
devam eder. Oyunun sonunda ceza yoktur.

Oyunun asiad: “ciz” olmasina ragmen, giiniimiizde
eski terimlerin kullanimimin azalmasi sebebiyle asik
kemiginin her yiiziine ismini veren terimler yerini daha
basit olan “li¢-bes-on” sayilara birakmustir. Asigin daha
enli olan iki yiiziine “ii¢”, dar ve diizce olan diger iki
yiiziine “bes” ve kenarsiz diiz olan karsi tarafina ise
“on” denir. Fakat yash insanlar bu oyuna hala “ciz”

. 15
demektedirler” ™.

" Yumurta Tokusturma: Oguz - Ersoy, age (2007), s. 174. Oyuncak iki adet pismis ve boyanmis
yumurtadir.

' Cift tirnakli hayvanlarin 6n dizlerinde bulunan bir eklem kemigi. (Tiirkce Sozliik, TDK Yaymlari,
Ankara 2005, 10. Baski, Asik kemigi maddesi.)

'3 C1z/Ug-Bes-On (Kars): Oguz-Ersoy, age (2007), s. 21. Bu oyunda her oyuncuya ait agik kemiginin
farkli renklere boyandigi, oyuncagn hazirlaniginda belirtilmektedir.
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Belirli bir kemik degil de herhangi bir kemikle oynanan Gaziantep’ten
derlenen Hol oyunu da bu grupta diger bir 6rnegimiz:

“Her oyuncunun elinde bir degnek bulunur. Ortada
ise bir kemik olur. Oyuncular kemigi siiriikleyerek en
uzaga atmaya ¢alisirlar. Kemigi kim en uzaga firlatirsa
bir puan alir. Oyun bu gsekilde devam eder. Oyun
sonunda en ¢ok puan alan birinci olur'®.

Belki de geleneksel oyunlarin en sik kullanilan ve en maliyetsiz
oyuncaklarindan biri taslardir. U¢ Tas, Bes Tas, Dokuz Tas yaygmn adlariyla
neredeyse her yorenin bildigi oyunlar, oyuncagi tas/kaya olan
oyunlardandir'”. Metin And’1n tespit ettigi gibi, “Tay oyunlarinn en yaygini
tasla tasa nisan alip vurmakur.”'® Oyuncagi tas olan bu oyunlara rnegimiz
asagidaki sekildedir:

“5-6 adet giygan'® biiyiik¢e bir tagin iizerine iist iiste
dizilir. Sonra oyuncular aralarinda bir bek¢i secerler.
Bekgi dizilen taslarin basina geger. Diger oyuncular bu
taslardan 10-20 adim kadar uzaklaswrlar. Her oyuncunun
kendine ait bir grygani vardwr. Swra ile her oyuncu kendi
givgamny dizili taslara atip vurmaya c¢alisir. Atis
yapildiktan sonra diger oyuncular hizla biiyiik tasa
kosarlar. Bekgi vurulup dagilan giyganlart toplayp
yeniden dizinceye kadar biitiin oyuncular kendilerine ait
gvganlart biiyiik tasa vurmak suretiyle ritim tutup su
tekerlemeyi séylerler:

“Dana dana dastana, / Dana girmis bostana, / Bu
danayi ne yapmali? / Nacaklamali, bigaklamali.”

Bek¢i  giyganlart  yeniden dizince yine diger
oyuncular 10-20 adim taslardan uzaklasirlar ve siradaki
oyuncu vurugunu yapar. Vuramayan oyuncu yeni bekgi
olur. Oyun bu sekilde tekrarlanwr. Biiyiik tasin iizerine

giygan yerine kozalak siralanarak da oynanu”™ .

Prof. Dr. Necati Demir, Yayimlanmamis ézel argivi. (Derleme Tarihi: 07.08.2006, Derleme Yeri:
Gaziantep, Kaynak Kisi: Ahmet Oziiberk, 58 Yasinda Ciftci.)

"7 Genis bilgi igin bk. And, age, s. 283-290.

'® And, age, s. 284.

Toprak altindan ince katlar seklinde ¢ikan yumusak taslar. (bk. Tiirkiye 'de Halk Agzindan Derleme
Sozligii, Tirk Dil Kurumu Yaymlar, Ankara 1972. cilt: 6 G (ga - glizziik), Erisim:
http://www.tdkterim.gov.tr/ttas/?kategori=derlay&kelime=giygan [06.12.2008]). Oyunun derlendigi
kaynak kisi ‘g1ygan tas1’ olarak kullanmus, fakat tarafimizdan ‘grygan’ seklinde yaziya gecirilmistir.
Yorede her iki sekilde de kullanilmaktadir. “Bu tarla ¢ok giyganli.”, “Bu oyun giygan tasiyla
oynanir. / Giyganla oynayalim.” 6rneklerinde oldugu gibi.

Dana Tasi: Derleme Tarihi: 07.08.2008, Derleme Yeri: Kiitahya-Emet-Yenice Beldesi, Kaynak
Kisi: Havva Ozbakir (Dogum: 1958, Ev Hanimi), Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi:
Biiyiiklerinden.; Benzer sekilde oynanan, yine Kiitahya-Emet-Yenice Beldesinden derledigimiz bir
baska oyun da su sekilde oynanmaktadir: “Goniilliilik esasina gore oyuncular iki gruba ayrilir.
Gruptaki oyuncu sayilar1 kadar tas ayr1 ayr {ist iiste dizilir. Her grup aralarinda 10-15 metre kadar
mesafe olacak sekilde belli bir mesafe dizili taslardan uzaklasir. Her grubun oyuncusu elindeki tasla

2
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Toprak dogal oyun alanlarmin basinda gelmektedir. Topragin / suyun /
camurun bizzat oyuncak oldugu oyun 6rnekleri de asagidaki gibidir:

“Birka¢ oyuncunun toplanarak oynadigi Cot
oyununa baslamadan dnce ebe seg¢imi yapilr. Tiim
oyuncular, sopalardan birini alarak ellerini bu sopanin
tizerine iist iiste koyarlar. En iiste kimin eli gelirse o
oyuncu, ebe olur ve ¢otun yaminda durur. Cotun belli bir
mesafe karsisina da diger oyuncular dizilirler ve
sopalarint ¢ota dogru atarak onu devirmeye c¢alisirlar.
Bunu basaran her oyuncu, sopasini almak icin ebenin
yanina, ¢ota dogru kosarak gelir. Ebe, oncelikle ¢otu
dogrultur ve kendisine dogru gelen oyuncuyu/oyuncular
camurdan yaptigi toplarla vurmaya calisir. Vurabilirse,

. . .. 21
ebelikten kurtulur; vuramazsa, yine ebe kendisi olur”~".

“Toprak yigini su ile sertlestirilir, tizerine biiyiik bir
delik ag¢ilir, buradan toprak disart ¢ikarilir, i¢ine su
doldurulur, ¢ocuklar bunun iizerine birer delik agarlar,
ve bunu saksi pargalart ile kapatirlar, kimin deliginden
su akarsa o cezalanir”?.

Cok sayida bitkilerin oyuncak olarak kullanildigi, diger bir deyisle
oyuncagi cicekler/bitkiler/agaclar (¢cam kozalagi, gelincik ¢icegi gibi) olan
oyunlar da bulunmaktadir. Oyuncagi findik dali ve ¢ay tohumu olan
asagidaki oyunumuz buna en giizel 6rneklerden biridir:

154

“Cay bahgelerinden toplanan misket bicimindeki ¢cay

tohumlari bir ¢anta icinde biriktirilir. Findik agaglarmin

heniiz ¢ok taze olan kiiciik dallarindan birka¢ tanesi

koparilarak bu dallarin u¢lart bigakla sivri hale getirilir.

3-4 kisi yan yana gelerek swrayla atis yapmaya

hazirlanmirlar. Cay tohumlarmn sivri uglu dalin ucuna

sokarak alabildigine savururlar en uzaga kim atarsa o

kazanu”® .

Bir bagka oyunda Zelzelah agacin tohumu oyuncagin ana malzemesi
olmakta ve hatta bu nedenle yukaridaki Ornegimizde oldugu gibi oyun

sadece mevsiminde oynanabilmektedir:

“Zelzelah tohumu sekil itibariyle nohut tanesi
biiyiikliigiinde yesil, sert, dis yiizeyi piiriizsiiz, parlak ve

diger grubun dizili taslarin1 devirmeye ¢aligir. Atiglar tamamlandiktan sonra taslar1 deviremeyen
grup diger grubun yanina giderek onlar sirtlarinda kendi oyun alanlarina kadar tasir. Bu sekilde yer
degistirilmis olur ve oyun tekrarlanir.” (Nisan Tasi: Derleme Tarihi: 21.08.2007, Derleme Yeri:
Kiitahya-Emet-Yenice Beldesi, Kaynak Kisi: Mehmet Ozbakir (Dogum: 1949, Emekli Is¢i), Kaynak
kiginin oyunu kimlerden 6grendigi: Arkadaslarindan.)

2l Cot (Yozgat) - Cirakman (Mersin-Tarsus): Oguz-Ersoy, age (2007), s. 46.

2 And, age, s. 317.

# Firlatma Oyunu: Prof. Dr. Necati Demir, Yayimlanmamis ¢zel arsivi. (Derleme Tarihi: 04.08.2004,
Derleme Yeri: Trabzon, Kaynak Kisi: Salih Giingor, 44 Yasinda Ciftgi.)
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kaygan bir yapiya sahiptir. Bu ozelligini zamanla
kaybeder. Daha sonra kahverengi rengine doniistir ve
daha sonra bozularak ciirtir. Zelzelah tohumu odunsu bir
agacin meyvesidir. Bu agag, Akdeniz bitki ortiisiinde
yetisen ve Mayis-Haziran aylarinda meyve veren bir tiir
bitkidir. Bu nedenle Pat Pat oyunu bu iki ay icerisinde
oynanir”**.

Sanayi iriinii, el yapimi oyuncaklarin yaninda, gelencksel Tiirk ¢ocuk
oyunlarmin oyuncaklar1 esasen dogal olan, dogadan secilme oyuncaklardir.
Neredeyse tamami dogadan secilme oyuncaklarla oynanan asagidaki oyun,
Prof. Dr. Necati Demir’in de vurguladigi gibi, ¢ocuk oyunlarinin, “gercek
hayata hazirlama okulu > oldugu gergegiyle de birebir drtiismektedir:

“Kiz ve erkek cocuklarimin tek baslarina da
oynayabildikleri oyun, tercihen kalabalik gruplar halinde
oynanir. “Evcilik” oyununa benzemektedir. Her grup bir
aileyi temsil eder ve grup elemanlari aralarinda sayisma
va da goéniilliiliik esasina gore kim hangi grupta olacak
ve aile bireylerinden kim kimi oynayacaksa (anne, baba,
¢ocuk v.d.) onlart belirlerler. Topraga orta biiyiikliikte
daireler cizilerek ailelere ait alanlar belirlenir. Ev,
samanlik, hayvan dami, kiimes, tarla, agil gibi. Giygan
taslar, kiigiik tas parcalar, toprak ve su mutfak
malzemeleri, yemeklik malzemeler olarak kullanilir, nine 155

ve/veya anne bunlarla aile bireylerine yemekler pisirir.
Toplanan irili ufakli kozalaklar ise biiyiik ve kiigiikbag
hayvanlar olarak oyunda yerini alir. Agirlikli olarak kegi
stirtileri olusturulur. Bu stiriilere ¢obanlik eden aile
bireyleri ellerindeki ince agag¢ dallari veya sopalarla
kegileri (kozalaklary) giitmeye ¢ikarwrlar. Agildan alinip
dolastirilan siiriiler aksam oldugunda yine dairelerle
belirlenmis agillarina geri getirilirler. Kegileri ailenin
biiyiik erkekleri (baba, amca, biiyiik agabey), oglaklar
ise ailenin kiiciik erkek ve kiz ¢ocuklar: giider.

Oyunun dagda, ormanlik alanda, tarlada, su
kenarinda veya kéyde oynanmiyor olmasi  oyun
malzemelerinin ¢esidini de arttirir. Ornegin tarlada
calisan ailelerinin yaninda bu oyunu kuran c¢ocuklar,
tarladaki iiriinleri de oyuna dahil ederler. Kavun, karpuz,
domates... gercek yemekler olarak oyun sofrasinda yerini
alw. Siiriisiinii  otlatan ebeveynleriyle birlikte dagda,
ormanda dolagan c¢ocuklarin kurduklar: oyunda ise
cesitli agag, cali (murt - myrtus communis) dallari,

2 Pat Pat Oyunu (Hatay/Antakya/Narlica koyii): Oguz-Ersoy, age (2007), s.140-141.
% Necati Demir, “Sézlii Tirk Kiiltiiriiniin Boyutlan ve Islevleri”, I Uluslar arasi Tiirk Dili ve
Edebiyati Sempozyumu Bildirileri, Isparta 2008, s. 223.
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yapraklar hatta kurumus ke¢i diskilari oyunda yerini
alir™.

S6z konusu olan geleneksel Tiirk ¢cocuk oyunlar1 olunca, bu drnekleri
cogaltmak, c¢esitlendirmek icin biiylik caba sarf etmeye gerek yoktur. Cok
zengin bu hazinenin 6rneklerini her an bir sokak basinda, bos bir arazide
gormek miimkiindiir. Fakat bazi oyuncaklar yine de zamana yenik
diismiislerdir. Oynayan sayisi azaldik¢a, onlar1 koruyan kollayan da
azalmugtir,

2. Cocuk Oyunlarinda Hayvanlar:

Ekolojik denge bozuldukca, gelismislik insanlari kapali mekanlara
hapsettikce, 6zellikle de ¢ocuklar dogadan uzaklastik¢a, bazi oyuncaklar yok
olmakta veya oyuncak olmaktan ¢ikmaktadirlar. Cocuklarin diinyasinda gok
farkli yere sahip olan hayvanlar, bazen oyunlarina ad olmakta, bazen de
oyuncaklarindan biri oluvermektedir. Uzun Egsek bunlardan belki de en
yaygin bilinenidir. Egilerek ve egilenlerin lizerine atlanmak/binmek suretiyle
oynandigindan, yani egilen oyuncular esege benzetildigi icin, biraz da
asagilamak amaciyla bu adla anilmaktadir. Esek olmamak igin basarili
olmak sarttir. Ebe beni kurda verme oyunu da benzer bir 6rnektir. Oyun su
sekilde oynanmaktadir:

“Oyuncular, su saymaca yoluyla "kurt" olacak
oyuncuyu belirlerler:

O piti piti, / Karamela sepeti, / Terazi, lastik,
Jimnastik, / Biz size geldik bitlendik, / Hamama gittik
temizlendik, / Dik dik dik.

Sonra oyuncular, tek swra halinde arka arkaya
dizilirler. En bastaki oyuncuya “ebe” denir. Ebe, kurttan
oyunculart kagirmaya ¢alisir. Oyuncular ebeye, “ebe
beni kurda verme”, diye bagwwrlar. Kurt, yakaladig
oyunculart bir tarafa toplar. En sona kalan oyuncu, kurt
olur. Oyun ayni sekilde devam eder”* .

Ebe kurda oyunculari kaptirmamalidir, ¢iinkii kurt vahsi bir hayvandir,
glic kudret sahibidir. Basarili olan, kurda en son yakalanan yeni kurt olur.
Dogal yasamda insanlarin goziindeki tipik ozellikleri (esek, yiik tagimakla
yikiimlii; kurt, giliclii kuvvetli, vahsi), yiiklendikleri olumlu olumsuz
anlamlarla oyunlarda yer alirlar. Zaman zaman cezaya kalanin, ceza alan
oyuncunun cezasini ¢ekmesi, bir hayvani taklit etmesi seklinde olur.
Kazanilan saymin “deve” olarak adlandirildigi Balikesir’den derlenmis olan

2 Lesberlik/Coban/Evcilik Oyunu: Derleme Tarihi: 01.10.2008, Derleme Yeri: Yenice Beldesi, Emet-
Kiitahya, Kaynak Kisi: Habibe Ozbakir (Dogum: 1955, Ev Hamimi), Kaynak kisinin oyunu
kimlerden 6grendigi: Arkadaslaridan.

2" Prof. Dr. Necati Demir, Yayimlanmanmus ézel arsivi. (Derleme Tarihi: 26.10.2006, Derleme Yeri:
Gaziantep, Kaynak Kisi: Zithre Goziikara, 56 Yasinda Ev Hanimu.)
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Seker Bulmaca oyununda kazananin 0diili, kaybedenin cezasi su sekilde
uygulanmaktadir:

“(...) Kazanan grup i¢inde deve sayisi fazla olan,
kaybeden gruba ceza verme hakkina sahip olur. Bu
cezalar genelde iki tirliidiir. Bunlardan biri ¢arsaflart
top haline getirip bir sopa niteliginde karsi grubun
swrtina vurmak ve karsi gruptan segilen bir kisiyi sabah
vakti koyde esek gibi bagwrtmaktir. Bu cezamin yaninda

kazanan gruba verilen odiil sekerlerdir’™.

Yaygin olarak bilinen, kacan ve kovalayan i¢in sdylenen “Tavsan kag /
Tazi tut / Tavsan ka¢ / Tazi tut”?’, ebe segimlerinde séylenilen “O piti piti, /
Karamela sepeti, / Terazi, lastik, jimnastik, / Biz size geldik bitlendik, /
Hamama gittik temizlendik, / Dik dik dik B0 “Cik crkalim cayira, ¢cayira, /
Yem verelim irdege, ordege, / Ordek yemini yemeden, / Ciyak viyak
demeden, / Hakkur hukkur / Cektim ¢ikardim ' Srneklerinde oldugu gibi,
hayvanlar bazen de oyunlardaki tekerlemelerde can bulurlar.

Bunlarin o6tesinde, kimi oyunlarda ise hayvanlar birebir oyuncak
olmuslardir. Bu oyuncak olmus hayvanlar, modern ¢agin oyuncaklari iginde
neredeyse unutulmuslardir. Bocek familyasinin belki de en meshur, en
sevilen tiyesi Ugur bocegi® biiyiik kiigiik herkesin oyuncagidir. Ugurlu
sayildigi, kutsallik atfedildiginden incitilmez. Mesela, tesadiifen {izerine
konan ¢ocuk hareketlerini ¢ok yavaslatir, kendiliginden ugmasini bekler ve
beklerken de melodiyle soyledigi sarki/tekerlemeyle ugmasia eslik eder.
Ugur bocegine atfedilen kutsalligi gostermesi agisindan c¢ocuklugumuzda
Kiitahya ili Emet ilgesi Yenice beldesi (kdyii)’nde oynadigimiz oyunu
buraya almak istiyoruz. Oyun su sekilde oynanmaktadir:

“Ugur bécegi, yaygin olarak Kabe bécegi olarak
adlandwritlir. Kdbe bécegi iki sekilde oyuncak olur.
Birincisi; tesadiifen ¢cocuklarin tizerine konmasi halinde,
ikincisi; bilerek isteyerek onunla oynamak igin aramip
bulunmasuyla.

Giinliik yasamin herhangi bir evresinde, yemek
verken, oyun oynarken, aglarken ya da giilerken birinin
tizerine konan Kdbe bocegi birden bire oyunun
kurulmasmi  saglar. Hareketler yavaslatilir, sessizlik
saglanmir ve “Kabe bocegi, Kdabe'nin yolu nerede,
nerede?” misrasimin tekrarlanmasiyla, miimkiinse ¢iplak

% 0guz - Ersoy, age (2007), s. 110.

¥ Yag Satarim Bal Satarim (Yozgat): Oguz-Ersoy, age (2007), s. 111.

3% Bk. Prof. Dr. Necati Demir, Ebe Beni Kurda Verme Oyunu.

3! Toplu Sinsin (Nevsehir/Giilsehir-Tuzkdy Koyii): Oguz - Ersoy, age (2007), s. 169.

2 Gelin bocegi, hanim bocegi, ugug bocegi (Coccinella septempunctata) (Giincel Tiirk¢e Sozliik,
Erisim: http://tdkterim.gov.tr/bts/?kategori=veritbn&kelimesec=320464 [15.12.2008] Ugur bocegi
maddesi.); ayrica Kabe bocegi diye de bilinmektedir.
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tende yiiriimesi igin kollar, parmaklar uzatilir ve ¢esitli
manevralarla parmak uglarina kadar bocegin yiiriimesi
saglanir. Bazen iizerine konan ¢ocuk, bazen de uzanan
ellerden biri oyunun baskahramani olur. Ciinkii Kdbe
bocegi o’nu secmistir. Bocegin hareketlerinin tende
hissedilmesiyle cocuklar biiyiik haz ve seving duyarlar.
Kabe béceginin basariyla parmak u¢larina kadar “Kabe
bocegi, Kabe'nin yolu nerede, nerede?” sarkisiyla
yiiriitiilmesi  ve oradan ug¢masint  saglamak oyunun
beklenen sonucudur. Genelde ¢ocuklar hep birlikte
tekerlemeyi tekrarlasalar da, bécek kimin teninde/elinde
ise, yani ugurlu olan kimse, onun sesli olarak
tekrarlamasi tercih edilir. Boylece sesini duydugu kisiye
Kdabe'nin  yolunu gésterecektir, onun duast kabul
olacaktir. Beklenenin olmasi durumunda ¢ocuk/cocuklar,
“Beni/bizi de gotiir!” diye gozleriyle, kimi zaman da
kosarak takip ettikleri Kabe béceginin arkasindan
bagirirlar. Onun ugtugu yon Kabe'nin bulundugu
yondiir, ug¢masiyla dua/dualar  kabul olmugstur, bu
nedenle herkes ¢ok sevinir. Sayet bocek parmak u¢larina
kadar ulasmadan ugup giderse bir i¢ buruklugu, iiziintii
yasanir.

Kimi zaman da Kdbe béceginin gelip konmasi
beklenmez. Aramaya ¢ikilw, bulunabilecegi her yere
bakilir. Aranmasi swrasinda dikkatli ve miimkiinse sessiz
davranilir. Bocegi bulan elini uzatir, tenine konmasini
bekler. Bunun gerceklesmesi onu sevindirir, ¢iinkii bocek
onu tercih etmistir. Oyun yukarida anlatildigi sekilde
oynanwr. Oyunun masum hilesi ise, Kabe bécegi parmak
ucuna geldiginde u¢masimi saglamak i¢in  parmagi
hafifce kipirdatmaktir. Ne de olsa gosterecegi yol
Kdabe 'nin yoludur.”

Benzer sekillerde oynanan oyunda tekrar edilen sarkilar/tekerlemeler™
ilgingtir. Ugur bdcegini sanki kandirmak, onu ugmaya ikna etmek i¢in “Ug
u¢ ugur bocegi, annem/annen sana terlik, pabug alacak!”** olarak yaygin
bilinen ve sdylenen sarki bunlardan biridir. Kimine gore yedi sayisinin
ugurundan (ugur bdceklerinin {izerinde bulunan yedi benekten dolayi),

33 Herhangi bir sarki ya da tekerleme sdylenmeden oynanan sekli de bulunmaktadir. Oyunun oynanis:
su sekildedir: “Oyun, bir ugur boceginin goriilmesiyle baslar. Géren ¢ocuk hemen elini uzatip ugur
boceginin eline gelmesini saglar. Bir dilek tutar ve eli 6nde yavas hareketlerle yiiriir. Bu sekilde
ugur boceginin ugmasi beklenir. Oyun esnasinda hizli hareketlerden kagimilir, sadece kol yavas
yavas hareket ettirilerek ugur boceginin el iizerinde hareket etmesi saglanir. Ugur bocegi ugup
gittiginde de dilegin kabul olacagmna inanilir.” (Derleme Tarihi: 17.12.2008, Derleme Yeri: Sivas
Merkez, Kaynak Kisi: Giilsen Aydogdu, (Dogum: 1980, Ogretmen), Kaynak kisinin oyunu nerede
oynadigi: Cocuklugunda Adana’da, Kaynak kiginin oyunu kimlerden 6grendigi: Arkadaslarindan.)

3 Derleme Tarihi: 15.12.2008, Derleme Yeri: Sivas Merkez, Kaynak Kisi: Ferhan Kiibra Ozbakir,
(Dogum: 1996, Ogrenci), Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Arkadaslarindan.
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kimine gore zor giinlerinde bitki zararlilariyla miicadele eden giftcilere onlari
yemek suretiyle yardim ettiginden ugurlu sayilmaktadir. Sik¢a dillendirilen
bu ve benzeri inaniglar baska kiiltiirlerde de vardir. Bir sekilde insanlarin
iizerlerine konmasi beklenen, konmazsa ugur getirsin diye yolundan gevrilip
buna zorlanan, medet umulan bu sirin bocek Almanya ve Ingiltere’de de
benzer sekilde oyuncak olmustur. Cocuklarin sdyledigi sarki ise her iki
iilkede de neredeyse aynidir:

Almanya:
“Marienwiirmchen, fliege weg, fliege weg!

dein Hduschen brennt! die Kinder schrein!.”

Ingiltere:
“Lady-bird, lady-bird, fly and begone!

. . . 35
your house is a-sire and your children at home!”™".

Boceklerden diger bir oyuncak da gekirge*®dir. Durusu ve yiikseklere
sigrama becerisiyle hep ilgi ¢eken, siriller halindeyken kuraklik,
bereketsizlik ve kitligin habercisi olarak bilinen bu bocek, geleneksel ¢ocuk
oyunlarinin oyuncaklarindan biri olmustur. Sivas’tan derledigimiz Cekirge
oyunun oynanist su sekildedir:

“Cocuklar tarlalardan c¢ekirge yakalarlar. Biiyiik
cekirgeyi yakalamak igin ugrasilr. Oyuna katilacaklarin
tamami birer adet c¢ekirge yakaladiktan sonra oyun
baslatilir.  Biiyiikten baslamak kaydiyla, sirasi ile
cekirgelerin kiiciik tas, saman, aga¢ parcaciklarini veya
benzeri ¢er ¢opii on bacaklaryla tutmasi saglanir. Hep
birlikte saymaya baslanir ve ¢ekirge bu parcacigi
birakincaya kadar sayilir. Her oyuncunun ¢ekirgesi bu
islemi tamamladiginda en uzun tutabilen ¢ekirgenin
sahibi oyunu kazanmwr. Bu oyun agurlik/biiyiikliik esas
almarak da oynamir. En agu/biiyiik parcayi en uzun
tutabilen ¢ekirgenin sahibi oyunu kazanmis sayilir. Oyun
bu sekilde tekrarlan”™’’

Sinek, ar1 ve karinca ile oynanan oyunlar da bulunmaktadir. Pek
masum goriinmese de, drnek oyunumuz su sekilde oynanmaktadir:

“Oyun i¢in bir araya gelen ¢ocuklar aralarinda rol
dagilimi yaparlar. Kim anneyi, kim babayi, halayi,

* Ayrntili bilgi igin bk. Herbert Weidner, “Insekten in Kinderspiel and —erziehung”, Journal of Pest
Science, Volume 50, Number 3 / Mirz 1977, s. 33.

*¢ Diiz kanathlardan, uzun olan art bacaklarna dayanarak uzaga sigrayabilen, birgok tiirii olan bir
bocek (Acridium): (Giincel Tiirkge Sozliik: Erigim:
http://tdkterim.gov.tr/bts/?kategori=veritbn&kelimesec=71731 [15.12.2008]; Ayrica bk. Alm.
Heuschrecke, Fr. criquet, Lat. locusta.

7 Derleme Tarihi: 11.12.2008, Derleme Yeri: Sivas - Merkez, Kaynak Kisi: Emin Burhan Akay
(Dogum: 1953, Emekli Bankac1), Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Arkadaslarindan.
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teyzeyi, ¢cocugu oynayacaksa belirlendikten sonra herkes
kendine bir yeri evi olarak seger ve yerlesir. Oyun
alanlart oyunun oynandigi yere gére degisir. Bazen
duvar dipleri, kése baslar:, aga¢ dipleri bazen de
oylesine tayin edilen, bir tasla, dal parcasiyla simirlar
cizilen, eger oyun evde oynaniyor ise minderlerle
stmwrlart belirlenen alanlar ev olur. Giindiiz ve gece
olmak iizere giin ikiye boliiniir ve oyun bagslatilir.
Cocuklar  ailelerinden  gordiikleri  giinliik  yasam
ugraslarimi oyunda sergilerler. Anne ev iglerine bakar,
baba tarlaya, bahgeye, fabrikaya ise gider. Eger ¢ocuk
varsa okula gidip gelir, édev yapar. Giindiiz islerini
bitiren anne komgsularina ziyarete gider onlarla sohbet
eder. Aksam olunca baba isten gelir, yemekler yenir,
caylar icilir. Ortada yiyecek bir sey yoktur. Kagitlar,
boncuklarla hazirlanan yemekler sunulur. Eger evierden
gercek  yiyecekler —almip  getirilebilmisse  gercek
yemeklerin de yendigi olur. Dig ve i¢c mekanlarda
oynaniyor olmasi oyunlarin malzemelerini degigstirir.
Ornegin sokakta, tarlada oynaniyor ise, yemek olarak
kiremit pargalari bir tasla ezilip un haline getirilir.
Karincalar toplanir, onlar da kiremitler gibi ezilir, sonra
da kiremit tozuyla birlestirerek yemek olarak ikram
edilir. Bunlar yenilmez, sadece yeniliyor gibi yapilir.
Ovyun bu sekilde siiriip gider”™®.

Bu hayvanlarin igskenceye tabi tutulmalarina (kanatlarinin koparilmast,

yuvalarin yikilmasi, ignelerinin sokiilmesi) ve bu sekilde oyuncak olarak
kullanilmalaria ¢ok sik rastlanilmasa da, bagka kiiltiirlerde de bu sekilde
oyunlarin varlig; Ornegin, Heinrich Hoffmann’in (1809-1894) Der
Struwwelpeter adl1 ¢ocuk kitabinda kotii Friederich’in hikdyesini anlatirken
goriilmektedir. Hoffman, Friederich’in marifetlerinden birinin de evdeki
sinekleri yakalayp kanatlarin koparmak39 oldugunu yazmaktadir. Diinyada
benzeri ornekleri bulunan Moz* Oyunu’nda durum biraz daha farklhdir.
Oyun su sekilde oynanmaktadir:

38

40

Evcililk Oyunu: Derleme Tarihi: 16.12.2008, Derleme Yeri: Sivas Merkez, Kaynak Kisi: Yard.
Dog. Dr. Giiliisan Ozgiin Bagibiiyiik, (Dogum: 1977, Antropolog), Kaynak kisinin oyunu kimlerden
ogrendigi: Arkadaslarindan.

“Er fing die Fliegen in dem Haus / Und riss ihnen die Fliigel aus.” (Erisim:
http://gutenberg.spiegel.de/?id=5&xid=1216&kapitel=3&cHash=9d5cdfddcc2#gb_found
[17.12.2008]); Ayrica bk. Weidner, agm, s. 38.

Elazig ve yoresinde; Hayvanlari sokan bir ar1. (Tuncer Giilensoy-Ahmet Buran, Elazig Yoresi
Agizlarindan Derlemeler, Tirk Dil Kurumu, Ankara 1994., Erigim:
http://tdkterim.gov.tr/ttas/?kategori=derlay&kelime=moz [18.12.2008]); Keban, Baskil ve Agmn
yoresinde; Biiyiik at sinegi, ari. (Ahmet Buran, Keban, Baskil ve Agin Yoresi Agizlari, Tirk Dil
Kurumu, Ankara 1997., Erisim: http:/tdkterim.gov.tr/ttas/?kategori=derlay&kelime=moz
[18.12.2008]); Kaynak kisi moz olarak bildikleri bocegin, Helikopter Bocegi, Yusufcuk olarak
bilinen bocek oldugunu belirtmistir.
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“Oyun mozun goriilmesiyle baglar ve oyuna dahil
olmak isteyen ¢ocuklar mozu yakalamaya ¢alisirlar. Kim
yakalarsa mozla ilk oynama hakkini da o elde eder. 1-1,5
metre uzunlugunda bir ip bulunur ve moz kuyrugundan
baglanir. Yakalarken ve ipi baglarken mozun zarar
gormemesine dikkat edilir. Ipi elinde tutan cocuk mozun
ucusunu takip eder, yiikselmeye calistiginda ipi ¢eker,
mozun yiikselmesini istediginde ise ipi serbest birakr.
Daha sonra diger ¢ocuklar sirayla ayni sekilde mozu
kontrol ederler, onunla oynarlar. Mozun hareketlerini
izlemek, onun pesinden kosmak biiyiik keyif verir. Herkes
bir miiddet oynadiktan sonra ipi ¢éziilerek moz serbest
bwrakilir ve oyun sonlandirir. Nadiren de olsa mozun
kuyrugunun koptugu olur. Bu durumda da oyun, moz

serbest birakilarak sonlandirilir”™*.

Oyunda o&zellikle vurgulanan, “yakalarken ve ipi baglarken mozun
zarar gormemesine dikkat” edildigi hususu dikkat c¢ekicidir. Herkes
oynadiktan sonra da oyun mozun serbest birakilmasiyla son bulur. Yine
oyunda, “nadiren de olsa mozun kuyrugunun koptugu”’nun da oldugu, o
zaman c¢ocuklarin mozu “serbest birakarak” oyunu sonlandirdiklar1 yer
almaktadir. Goriildiigii gibi amag¢ hayvana zarar vermek degildir, olan sey
kazadir, istenmeden olmaktadir, kasit yoktur.

Sonug:

Handan Aside Bagal’in belirttigi gibi, “oyun ve bazen de oyunda
kullanilan ve oyunu tamamlayan oyuncaklar, ¢ocugun fiziksel becerilerini
gelistirdigi gibi, diisiinme ve kesfetme araciligi ile zihinsel gelisimine de
katkida”* bulunmaktadir. Cocuklarin oynadiklart “oyunlarla ve oyununa
yon veren oyuncaklarla™®  gelisimlerini tamamladiklari da yapilan
calismalar ve uygulamalariyla bugiin ortadadir. Diinyada dev oyuncak
sektorlerinin dogmasinin da, okul oncesi egitime verilen énemin her gegen
giin artmasinin da baslica nedeni budur.

! Moz Oyunu: Derleme Tarihi: 17.12.2008, Derleme Yeri: Sivas Merkez, Kaynak Kisi: Giilsen
Aydogdu, (Dogum: 1980, Ogretmen), Kaynak kisinin oyunu nerede oynadigi: Cocuklugunda Elaz1g
Merkez-Hal Koyii'nde, Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendifi: Arkadaslarindan.; Ugan bir
bocegin kisa ya da uzun bir ipin ucuna baglanmasi, bazen bu ipin de bir sopaya baglanmasi seklinde
oynanan benzeri oyunlar ¢ok farkli bagka kiiltiirlerde de bulunmaktadir. Kiigiik bir parca kagit veya
benzeri bir seyin mayisbocegine baglanarak Once ugmasina izin verilmesi ve sonra yeniden
yakalanmaya ¢alismasi seklinde giiniimiizde Girit’te oynanan oyunun eskigagda izlerinin goriilmesi,
moz oyununa benzer oyunlarin Macaristan ve bat1 Afrika zenci ¢ocuklarinin oyunlarinda, Avrupa
iilkelerinde 17.-18. yy.da kimi edebi eserlerde, tablolardaki tasvirlerde yer almasi, bu oyunun farkl
kiiltiirlerdeki yayginligini gostermesi agisindan onemlidir. (Ayrintil bilgi i¢in bk. Weidner, agm, s.
33-34.; Zingerle, age, s. 129, 142.; Ernst Ludwig Rochholz, Alemannisches Kinderlied und
Kinderspiel aus der Schweiz, Verlagsbuchhandlung J.J. Weber, Leipzig 1857, s. 463-464.)

Handan Astde Basal, “Geg¢mis Yillarda Tiirkiye’de Cocuklar Tarafindan Oynanan Cocuk
Oyunlar1”, Uludag Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, XX (2), 2007, s. 245.

Kelime Erdal-Giiltekin Erdal, “Cocuk Oyunlarinda Yaraticihk”, Uludag Universitesi Egitim
Fakiiltesi Dergisi, Cilt: XVII, Say1: 1, 2003, s. 37.
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ibrahim Ozbakir
Geleneksel Turk Cocuk Oyunlannda Dogal Oyuncaklar ve Oyuncak Olmus Hayvanlar
Natural Toys and Toy Animails in Traditional Turkish Children’s Games

Burada orneklerini aldigimiz geleneksel Tiirk ¢ocuk oyunlar1 ve bu
oyunlarda kullanilan oyuncaklarin da c¢ocuklarin bedensel ve zihinsel
geligimlerine katki saglayacagina inaniyoruz. Bu ¢aligmamizla, giiniimiizde
cok sik olmasa da, hala tanik olabildigimiz, yapim asamasinda insan eli
degmemis, birebir tabiatin sundugu ve c¢ocuklar tarafindan oynanan
oyuncaklar1 geleneksel Tiirk oyunlart 6rnekleriyle ortaya koymaya caligtik.
Orneklerde goriildiigii gibi, ¢ocuklara oynayacaklar1 malzemeler hazir
sunulmamaktadir. Bu nedenle oyun oynamak isteyen ¢ocuk oncelikle nelerle
oynayabilecegini 6grenmek zorundadir. Ogrenme siireci yine oyun icinde
gergeklesmektedir. Oyuncak olarak kullanmasalar da, oyunlarina,
tekerlemelerine ad yaptiklari igin, ¢ocuk ¢evresini tanimakta ve birlikte
yasadigr canlilarla iliski kurmaktadir. Tabiatin kendilerine sunduklarini
bizzat onlara dokunarak dgrenmekte ve kesfetmektedir. Ceza ya da miikafat
olarak belirledikleri hayvan ses ve hareketlerini taklit etmektedirler.
Oyuncaklarin tamami dogal oldugundan (ceviz, yumurta, tas, toprak, ugur
bocegi vd.), bugiin zararli olduklar1 bilinen plastik, kimyasal boya gibi
oyuncaklardan daha saglikli oyuncaklarla oynamaktadirlar.

Bu konunun ¢ok yonlii olarak farkli disiplinlerce birlikte calisilmasi
gerekliligine inaniryoruz. Ayrica, geleneksel oyunlarin modern egitim
metotlartyla gocuklara yeniden sunulmasi ¢alismalarinda, farkli kiiltiirlerin
geleneksel cocuk oyunlartyla Tiirk c¢ocuk oyunlarmin karsilagtirmali
calismasiin da evrensel kiiltiire katkilar1 biiylik olacagi kanaatindeyiz. Bu
sayede, farkli kiiltiirlerden ¢ocuklarin birbirlerini ve farkli kiiltiirleri tanima
istekleri artacak, ozellikle dogal oyuncaklar sayesinde de farkli tiirlerin ve
cografyalarin 6gretilmesi kolaylasacaktir. Saglam temelli bir evrensel kiiltiir
meydana getirmek icin, cocuklarin penceresinden bakip, onlarin diinyasini
ortak platform olarak kullanmaktan daha akillica bir yol olmasa gerek.
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